GR M' Associacao Recreativa e Cultural
dos Empregados da Cemig

TORNEIO DE BURACO - 2019

REGULAMENTO GERAL

ARTIGO 1° - Cada equipe podera inscrever no minimo 2 (&oig) maximo 3 (trés) jogadores.

§ PRIMEIRO - Poderédo inscrever no torneio associadegendentes (maiores de 16 anos) e convidadain sen
gue o 3° jogador poderd ser incluido com o prazdeoras antes de qualquer jogo da dupla.

§ SEGUNDO - A taxa de inscricdo seraRi& 35,00 (trinta e cinco reaispor participante.
ARTIGO 2° - As partidas serdo jogadas numa melhor de 3 @ets, sendo cada set equivalente a 3.000 pontos.

ARTIGO 3° - O jogo de Buraco seré realizado entre 4 (quageyoas que formardo 2 (duas) parcerias.

§ PRIMEIRO - O posicionamento na mesa sé podera sdado apos o término de um set.

§ SEGUNDO - O terceiro integrante de cada equipeifumaca como reserva.

§ TERCEIRO - As substituicdes s6 poderao ser feitasdo concluido um set.

ARTIGO 4° - O critério de pontuagdo sera determinado peloend de sets vencidos pela equipe. Se uma das
equipes vencer os dois primeiros sets, computaf@@s pontos e a perdedora nenhum ponto. Secargierminar

2 sets a 1, a equipe vencedora computara 02 (@misds e a perdedora 01 (um) ponto.

ARTIGO 5° - Em caso de desisténcia de uma equipe, por cgrafgativo, antes de completar os 3.000 pontos, a
outra equipe sera considerada vencedora pelo mlacaf00 x 0 no set.

ARTIGO 6° - Quando a soma de pontos das duas equipes skepgEmultaneamente os 3.000 pontos, vencera &
dupla que estiver com maior nimero de pontos.

ARTIGO 7° - O set em que ocorrer empate com pontuacao agualperior a 3.000 pontos, devera ser disputada
guantas maos forem necessérias para o desempate.

ARTIGO 8° - A distribuicdo/movimentacédo das cartas devesieber o sentido anti-horario.
ARTIGO 9° - O representante da equipe que tirar a maioa ¢@igdiard o jogo.

ARTIGO 10° - O primeiro jogador a comprar carta no baralbd tireito de comprar pela 22 vez, desde que nao
use a primeira carta comprada.

ARTIGO 11° - Todo acompanhamento do jogo devera ser anotaglerso da sumula.
ARTIGO 12° - Os “DOIS” de qualquer naipe serdo considera@i3RINGA”.

ARTIGO 13° - Quando uma canastra estiver com um “CORINGAbd&o naipe, serd considerada suja, e com
“CORINGA” do mesmo naipe, sera considerada limpasse estiver na ordem sequencial da canastra.

§ PRIMEIRO - A canastra suja pode tornar-se limpandoao “CORINGA” do mesmo naipe passar para a ordem
sequencial, caso esteja fora dela.

§ SEGUNDO - Nao sera permitido dois CORINGAS em ureama canastra ou jogo.

ARTIGO 14° - Nao sera permitido descer jogo de trincas.
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ARTIGO 15° - Haverao dois “MORTOS”, podendo cada equipe pagar

§ PRIMEIRO - A batida para pegar o morto serd redfizaem a exigéncia de que a equipe tenha feito ume
canastra “REAL".

§ SEGUNDO - A equipe que nao pegar o morto, ou pegeiro usa-lo perdera 100 pontos.

§ TERCEIRO - Quando acabarem as cartas, sera colaradims “MORTOS” na mesa para a sequéncia do jogo,
e se necessario, o outro também.

ARTIGO 16° - Sera permitido bater utilizando as cartas do $i@mente para pegar 0 morto.

§ PRIMEIRO - O integrante de uma equipe que ficar cona Unica carta na méo, sé podera pegar o lixelse
existir mais de uma carta.

§ SEGUNDO - Quando o lixo estiver com uma Unica carfagador ndo podera pegar esta carta e desoattar
igual.

ARTIGO 17° - Ao optar tocando a carta (compra no “LIXO” oubraralho) o jogador ndo mais podera voltar atras
na escolha.

ARTIGO 18° - O jogador apos colocar a carta na mesa, haagod®mrnar com a mesma para a mao, em uma
situacao de descarte.

ARTIGO 19° - O jogador ap6s descartar uma carta, néo poéscedmais jogos ou cartas.
8 UNICO - O jogador s6 poderéa descer cartas dosgugpos comprar no lixo ou no baralho.

ARTIGO 20° - A batida final somente podera ser feita peldpgue tiver a “CANASTRA REAL” (limpa).
§ PRIMEIRO - Os pontos das cartas nas méaos dos jogmdeverdo ser descontados das equipes.
§ SEGUNDO - A batida final vale 100 pontos.

ARTIGO 21° - Ap6s a compra da ultima carta do baralho ou daamue foi para a mesa, se ndo houver batida
final, o jogador da frente ndo podera utilizar adas que se encontram no lixo.

§ UNICO - Os pontos das cartas que se encontram vade&ada jogador serd descontado antes de imiciar
contagem dos pontos dos jogos sobre a mesa.

ARTIGO 22° - Quando qualquer uma das equipes atingir 1.50@ppsera considerada vulneravel, s6 podendo
descer as cartas se 0 somatorio dos pontos dasasmésnT5 pontos.

§ UNICO - Caso o jogador desca errado na primeirase necessario 90 pontos para proceder a nevalde
se persistir no erro serd computado de 15 em lfoppara cada descida.

ARTIGO 23° - As cartas terdo os seguintes valores: As = bfogp 2 = 10 pontos; 3 a 7 = 5 pontos; Figuras e
cartas de 8 a 10 = 10 pontos.

ARTIGO 24° - As canastras terdo os seguintes valores: REAQOpontos; SUJA = 100 pontos.

ARTIGO 25° - A contagem de pontos devera prosseguir da sedoima:
a) Cada equipe contar4 com seus proprios pontos;
b) Cada equipe contara os pontos do seu adwereaso assim o desejar;
¢) Em caso de duvida devera ser solicitada apegasdo fiscal para a recontagem.

ARTIGO 26° - As equipes que ndo comparecerem no local d&ddpadu se apresentarem apds o prazo de 30
minutos de tolerancia, serdo declaradas perdedorad x 0 pelo placar de 2 x 0 (10 x 0/ 10 x 0).

§ PRIMEIRO - A equipe que for penalizada com o segudx 0 sera eliminada do Torneio, tendo assimgodo
0s seus resultados anulados.
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ARTIGO 27° - Critérios de desempate:
a) Pontos ganhos (conforme Artigo 4°);
b) Confronto direto (entre duas equipes);
c) Saldo sets;
d) Saldo pontos;
€) Maior niumero pontos a favor;
f) Sorteio.

ARTIGO 28° - As normas que nao infrigirem essas regras oygrritam o bom andamento da partida, poderao
ser discutidas pelos jogadores e aplicadas, casmmem.

ARTIGO 29° - Sera proibido qualquer tipo de sinal acintose@mentarios durante o transcorrer da partida.

ARTIGO 30° - Sera proibido ao terceiro componente da equjpando for o caso, a presenca junto a mesa em
gue seus parceiros estiverem jogando.

ARTIGO 31° - O fiscal ficara a disposi¢do para esclarecimed®dlvidas e dirimir possiveis divergéncias entre
0s componentes de cada equipe.

§ PRIMEIRO - As decistes tomadas pelos fiscais séinitieas e ndo cabem recursos.

§ SEGUNDO - O fiscal podera aplicar as seguintesqiias:
a) Adverténcia verbal;
b) Perda 100 pontos;
c) Perda set disputado por 3.000 x O;
d) Perda da partida.
OBS.: As punig@es previstas nas letras b a d s6 ocorrey&aso de reincidéncia.

ARTIGO 32° - Serdo aceitas solicitacdes para adiamento acipatdo de jogos, desde que seja entregue &
GREMIG com pelo menos 24 horas de antecedéncia fioio @sclarecendo o(s) motivo(s) e assinado pelos
representantes das duplas envolvidas.

§ UNICO - A comiss&o organizadora fara uma avaliatgiacordo com a disponibilidade de datas param@ve
ARTIGO 33° - Pede-se a todos os participantes que mantenmanpostura ética na mesa.

ARTIGO 34° - Os casos omissos serdo resolvidos pelo Set@&sdertes da GREMIG e suas decisbes serao
irrevogaveis e inapelaveis.

ARTIGO 35° - FORMA DE DISPUTA - Todos contra todos, dentro da chave Unica. Claagifo as quatro
melhores equipes para as proximas fases (semnefifiraal).

CHAVE - ENI/PEDRO, MARCIA/CLETO/CELIO, EUSTAQUIO/DILTONMARLY/ELIANE,
RUY/ROSILENE/DENERSON, CARLOS/JUAREZ/PAULO.

ARTIGO 36° - PREMIAQAO - Serdo oferecidos troféus ao 1°, 2° e 3° lugares.

SETOR DE ESPORTES
10 de outubro/2019
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